
(工業専門課程情報スペシャリスト科(4年制D

分類

彪、

修

0

授業科目名

2 0

総合学習(HR ・各種
行事)

1年次)

3 0

コンピュータ概論 1
A【コンピユータ概論}

4

ニンビュータ概論11
A【マネジメントと情報
化1

0

授業科目概要

各種行事の企画や運営を通して主体性を育み、コミ
ニュケーションカを高める。

5 0

ニンビュータ概論Ⅲ
A【システム開発技術)

コンビユ【夕の動作原理を学ぷ事を目的とする。コ

ンピュータのハードウェアに関する知識および、基
礎となる数学的知識について学習する.

6 0

システム開発の手法およびマネジメント、経営戦
略・法務にコいて学習する。

プログラム設計 IA

7

データペース【SQL構文、正規化1、ネットワーク伯SI
参照モデル、 TCP/1Pプロトコル1、情報セキュリティ
【攻撃手法、暗号化技術}1こついての基礎知識を学習

する。

授業方法

0

プログラミング言語 IA
(Java)

別表1

講

8 0

ソフトウエアの作成の際の設計について学ぶ事を目

的とする.代表的なアルゴリズム 1流れ図・疑似言
語・配列}を学習ずる.

ITりテラシー実習

義

1通

9

習

0

104

ピジネスマナー 1A

プログラミング言語について、高度な文法、楕造な
どの応用的な内容を講義と実習を通して学習ずる。

1前

△

10 0

能

キャリアデザイン 1

WindowSの基本操作を学ぶことを目的とする。
コンピュータのソフトウェアに関する知識及びセ
キユリティに関する知識について学ぶ.

1前

0

0

Ⅱ 0

印

志学 1

社会人として必要とされる基本的なマナー(ピジネ

スマナー)について講義と実習を通して学習する.

0

12

1前

0

コンピュータ概論1
引コンビュータ概論)

60

社会の構造、企難の構造など、社会人にとって基本
的な素養を学習し、就職活動の具体的な進め方につ
いて学習・演習する.

13

0

1前

コンピュータ概論11
B【マネジメントと情報
イヒ}

0

キャリア教育の実現の鍵は専門能力および発揮でき
る力(人間性)であることを知り、永久戦力を目指
す上での自己のあり方を考える.

58

H

0

1前

0

コンピュータ概論Ⅲ
B1システム開発技術)

コンピュータの動作原理を学ぶ事を目的とする。コ
ンピュータのハードウェアに関する知識および、基
礎となる数学的知轍について学習ずる.

儒

15

△

1前

0

0

プログラム設計 IB

システム開発の手法およびマネジメント、経営戦
略・法務について学習する.

訂

」6

1前

0

△

0

プログラミング言語 IB
(Java)

データベース 6QL情文、正規化)、ネットウーク伯S
参照モデル、 TCP/1Pプロトコル1、情報セキュリティ
【攻繋手法.暗号化技術}についての基礎知識を学習
する.

16

17

1前

△

0

△

セキュリティ演習

ソフトウエアの作成の際の設計について学ぷ稟を目

的とする。代表的なアルゴリズム 1整列,データ構
造・実践アルゴリズム】を学習する。

16

1前

0

0

Web開発実習!(HTMD

合計

プログラミング言語について、高度な文法、揃遁な
どの応用的な内容を講義と実習を通して学習する。

21

1後

△

情報処理技術者に必要なセキュリティの基礎知識を
講義を通して学習ずる,

諦

1後

0

0

HTMLおよびCSSについて、その構造、文法を学ぶ事
で、これらの言語を用いた文書作成方について講義

と実習により学習する。

41

1後

0

51

1後

0

釦

1後

0

舶

1後

0

55

単位時問

1後

0

△

π 0

867

△

時間

実
験
・
実
習
・
実
技

演

授
業
時
数

配
当
年
次
・
学
期

自
由
選
択

選
択
必
修



(工業専門課程情報スペシャリスト科仏年制)

分類

彪、

修

0

授業科目名

2 0

総合学習(H R ・各
種行事)

3

2年次)

0

システム構築技術1
rLinucl01)

4 0

プログラミング言語
11 (OCJ-P)

授業科目概要

各種行享の企画や運営を通して主体性を育み、コ
ミニュケーションカを高める.

5 0

開発実習 1 (基礎)

LmuxoSの基礎知識を学び、実習を通して導
入・運用・管理方法を学習する.

6

0
巣

選1

Web閲発実習11 (PHP)

プログラミング言語について、高度な交法、橿造
などの応用的な内客を膳義と宝習を通して学習す
る.

7

選択実習 IA{セキュ
リテー実剛

0
※

選1

コード管理恰lt1の使用方法、差本設計、詳細設計
などシステム開発を行う際の設計を講義を通して
学習する.

授業方法

8

選択実習 IA1レゴロ
ポ実劉

講

0
※

選1

PHP言語を用いたブログラム作成方にコいて講義と
実習により学習する.

演

9

義

2通

別表1

選択実習 IA州ebシス
テム開発1

プラットフ"ーム・webアプリケーションの
脆弱性を理解し、ツールを用いて対象の脆
弱性を検出方法を学習する.

習

61

10

2前

△

Scratch とC言語でLE帥 Mindstorm EV3 (レ

ゴロポ)をプログラミングする実習を通
し、 scratchとC言語の習得とハードウェア
のプログラミングを学習する。

選択実習 IA1ヒュー
マンスキル)

102

Ⅱ

2前

△

0

選択実習 IA1サーバ

環境構築侠践)1

PHP言語とフレームワークを用いたプログラ
ム作成方について講義と実習により学習ず

る。

フフ

謡

2前

△

0

0

ゲームやグル】プディスカッションを通
し、社会人として必要なスキル(コミュニ
ケーション能力、新アイデア創出)を学習
する.

選択実習 IAfチャレ
ンジコース1

卯

玲

2前

△

0

0

山U"加を使用してレンタルサーバー内に
UnuX環境を構築しW此サイトを公闘ずるま
でのフロントエンドからバックエンドまで
の情築技術を学習する。

データベース入門1
(OSS-D8)

91

14

2前

0

0

0

個町で目標を設定し、スケジュール管理か
ら目標達成までの課程を体系的に学習ず

る。

開発実習 11(応用)

75

15

2前

△

△

0

ネットワーク入門1
(1TN)

データベースの基磯知識及び、言語につい
て学習し、データペースを利用するための
基本的な能力を身につける.

π

16

2前

△

0

W此開発実習Ⅲ
USιLaraYe Ⅱ

チーム開発を通しチーム内でのコミュニ

ケーションの取り方、開発方法など円滑な
進め方について学習・演習する。

75

17

2前

0

△

インターネットおよびその他のコンピュー
ターネットワークのアーキテクチャ、構
造、機能、およびコンボ】ネントを学習す
る.

選択実習 IB1セキユ

リテー実卸

乃

18

2前

0

△

Web開発についてフロントエンドからバック
エンド、フレームワークの活用方法、セ
キュリティからアプリのデプロイまでを学
習する.

選択実習 IB1レゴロ
ボ実闇

75

19

?前

0

△

選択実習 13州ebシス
テム開発1

プラットフォーム・W仙アプリケーションの
脆弱性を理解し、ツールを用いて対象の脆
弱性を検出方法を学習する.

75

20

2後

0

△

ScratchとC言語でLEGO Mi"dS如rm Eν3 (レ
ゴロボ)をプログラミングする実習を通
し、 sua牝hとC言語の習得とハードウェア
のプログラミングを学習ずる。

選択実習 IB{ヒュー
マンスキル)

部

21

2後

△

0

選択実習 IB(サーバ

環境構築侠践"

PH?言語とフレームワークを用いたプログラ
ム作成方について講義と実習によリ学習す

る。

68

2後

0

△

ゲームやグループディスカッションを通
し、社会人として必要なスキル(コミュニ
ケーション能力、新アイデア創出)を学習
する。

選択実習 IB【チヤレ
ンジコース】

70

ム計

2後

0

0

UbunWを使用してレンタルサーバ【内に
LinuX環境を橿築しW此サイトを公開するま
でのフロントエンドからバックエンドまで
の構築技術を学習する.

卵

2後

0

△

花

個々で目摂を設定し、スケジュール管理から目榎
達成までの課程を体某的に学習する.

2後

ム

△

75

2後

0

△

閥

2後

△

0

75

?後

0

△

閲

2後

単位時問

0

△

75

0

△

864

0

時間

実
験
・
実
習
・
実
技

授
業
時
数

配
当
年
次
・
学
期

自
由
選
択

選
択
必
修

0
※
遡

0
※
矧

0
※
週

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選



(工業専門課程情報スペシャリスト科仏年卑D

分類

史、

修

授業科目名

0

2 0

総合学習
仙R・各種行事1

3年次)

3 0

セキュリティ入門1
(SEtⅢity+)

4

授業科目胤要

0

システム楕築技術"
北1Π'10?)

各種手杭きや伝違事頂を行ったり、ウラス
内での親睦を図る.

5 0

ネットワーク入門 11
(SRWE)

情報処理技術書に必要なセキュリティの基
礎知識を講義を通して学習する.

6

ログ分析実習1
AISDlunk]

0

LinuxoSの基礎知識を学び.実習を通しτ導
入・運用,管理方法を学習する.

授

授業方法

ネットワークデバイスの基本設定 Uレー
タ・スイッチ)およびネットワークを情築
するプロトコルΦHCP. ACD を講義を通し
て学習する.

7

キャリフデザイン 11A

0
蕪

選1

講

様●なシステムから生成されるマシンデータの収
集、検南.分析を行うために聞曼されたΠTシステ
ムのためのマシンデータ分析ブラットフォーム」を
学習オる.

演

8

穣

選択実習 11A1セキュリ
ティ実劉

0
来

選1

1通

習

61

9

社会の幅造.企業の情造など、社会人にとコて基本
的な景養を学習し、就哩活動の具体酌な進め方につ
いて学習・演冒する.

選択実習 11A{レゴロボ
実卸

3通

△

別衰1

1 16

10

プラットフォーム・W印アプリケーションの
脆弱性を理解し、ツールを用いて対象の脆
弱性を検出方法を学習する.

選択実習 11A仙ebシス
テム開捌

3前

0

0

0
※

選1

91

Ⅱ

5Cr.tchとC冒語でLEGO Mlnd6torm EV3 (レ
ゴロポ)をプログラミングする実習を通
し、 SC門比hとC言語の習得とハードウェア
のプログラミングを学習する.

選択実習"A〔ヒューマ
ンスキル)

3前

△

ム

91

1?

追択実習11Aイサーバ環
境構築{実践"

3前

PHP言語とフレームワークを用いたブログラ
ム作成方について婿義と実習により学習オ
る.

0

0

卵

13

ゲームやグループディスカッションを通
し,社会人として必要なスキル(コミュニ
ケーション能力、新アイデア創出)を学習
する.

0

遇択実習"A1チャレン
ジコース】

△

△

3前

14

?6

山UntUを使用してレンタルサーバー内に
UΠ休環境を槙築しW此サイトを公開するま
でのフロントエンドからバックエンドまで
の橿築技術を学習ずる.

0

システム楕築技術"
(サーバ構築運用)

0

△

3前

15

乃

0

ネットワーク入門11
(ENSA)

個●で目煤を設定し、スケジュール管埋から目援速
成までの課程を体晃的に学習する.

0

ム

3前

16

75

0

ログ分析実習IB
(SDIU"k)

".bサーバの梢婆・運用を通して、 LmⅢサーバ1こ関
する知嵐・技術を学習する.

0

△

3前

17 0

閥

ルーティングプロトコルで罰るOSPFおよび
ネットワーウのセキュリティの概念・設定
方法を崩義・実習を通して学習する.

キャリアデザイン 11B

0

3前

△

18 0

乃

ITシステムのためのマシンデータ分折プ
ラットフォームを使用してダッシユボード
の作成を通しログ分析の方法を学置する.

志学Ⅱ

3前

0

△

19

75

社会の桐造、壷竃の憎造など.牡会人にと0て基本
的な素讐を学習し,献賦活動の具井的な進め方につ
いて学習・漬習する.

ビジネスマナー"

3前

0

△

20

感化力(よい影響を受ける力)、老える力
(「知行合一」を高める力).伝える力
(恕いを貫葉に索える力)などを学び、志

を立てるために必要なことを学習する.

選択実習 11E{セキュリ
ティ実習1

閃

0
笑

選2

3後

0

△

21

54

選択突習1内fレゴロボ
突習)

就蝋活動時に必要とされる基本的なマナー
(ピジネスマナー)について講嚢と実習を

通して学習する.

3雀

0

0

22

選択実習 11B州Ebシス
テム開発]

舶

プラットフォーム・webアプリケ【ションの
脆弱性を理解し、ツールを用いτ対訊の脆
弱性を検出屶法を学習ずる。

3後

0

△

をき

$cralch とC言語でLEGO Mind5t0閉 Eν3 (レ
ゴロボ)をプログラミングする実習を通
し、 scratohとC言語の習揚とハードウユア
のプログラミングを学習する.

卵

選択実習"B1ヒューマ
ンスキル1

3後

△

△

討

馴

選択実習 11B1サ【バ1
墳慌築{実践"

PHP言語とフレームワーウを用いたプログラ
ム作成方について講碇と実習によリ学習す
る.

3後

0

△

ゲームやグルーブディスカッションを通
し.社会人として必要なスキル(コミユニ
ケーション能力、新アイデフ創出)を学習
する.

選択実習""1チヤレ'
ジコース1

N

合計

3後

0

0

Ⅲ卯ルを使用しτレンタルサーバー内に
U佃X琉境を槙築しW此サイトを公開するま
でのフロントエンドからバウクエンドまで
の楢築技術を常習ずる。

即

3後

0

△

乃

個心で目標を霞定し、スケジユール管理小ら目標違
成までの採程を件晃的に学雪サる.

3後

△

△

巧

3後

0

△

75

3後

0

△

75

3後

0

△

閃

3後

0

単位時間

△

75

0

△

87?

0

時聞

実
験
・
実
習
・
実
技

業
時
数

配
当
年
次
・
学
期

自
由
選
択

選
択
必
修

0
茶
遡

0
棄
遡

0
来
週

0
※
逓

0
※
卸

0
難
選

0
棄
政

0
※
選



(工業専門課程情報スペシャリスト科(4年制)

分類

必、

修

0

授業科目名

2 0

総合学習
{HR・各種行事}

4年次)

3 0

A1 開発基礎( AI
STUD1 の

4 0

仮想化演習1
級)

授業科目概要

各種乎続きや伝逹事項を行コたり、クラス内
での親睦を図る。

5 0

A1全般と機械学習の基礎知識を学習し、生成
A1の活用や機械学習ライプラリを用いた開発
を通じて開発手法を学習する。

卒業研究IA

(AWS :初

6

クラウドの概念・セキュリティ・テクノロ
ジー・請求と料金など、クラウド技術の中心
となる仮想化技術を、クラウド環境を用いて
学習する。

キャリアデザインⅢ

7

個人ごともしくはグループで、自ら課題を定
義し、それをこれまでに学んだ技術・知識を
用いて解決し各種の制作物を成果物として作
成する。

選択実習!11A1セキュリ
ティ実剛

授業方法

別表1

8

時間

講

選択実習ⅢA【レゴロボ
実劉

0
※

選1

社会の構造、企業の構造など、社会人にとっ
て基本的な素養を学習し、就職活動の具体的
な進め方について学習・演習する。

義

9

4通

選択実習ⅢAⅧebシステ
ム開発)

ブラットフォーム・webアプリケーションの脆
弱性を理解し、ツールを用いて対象の鮠弱性
を検出方法を学習する。

習

船

10

4前

△

選択実習ⅢA(ヒューマ
ンスキル)

Scratch と C言語でLEGO Mindstorm EV3 (レゴ
ロボ)をプログラミングする実習を通し、
ScratchとC言語の習得とハードウエアのブロ
グラミングを学習する。

108

Ⅱ

4前

0

0

選択実習ⅢA{サーバ環
境構築侠践"

0
※

選1

PHP言語とフレームワークを用いたプログラム
作成方について講義と実習により学習する。

1 17

12

4前

0

△

選択実習ⅢA1チャレン
ジコース)

ゲームやグループディスカッションを通し、
社会人として必要なスキル(コミュニケー
ション能力、新アイデア創出)を学習する。

1 1了

玲

4前

△

△

山UntUを使用してレンタルサーバー内にLinux
環境を構築しW曲サイトを公開するまでのフロ
ントエンドからバックエンドまでの構築技術
を学習する。

A1 開発演習
STUDI0)

餌

△

14

4前

△

0

仮想化演習 11 (AWS :中
級)

0
※

選2

個々で冒標を設定し、スケジュール管理から目標達
成までの課程を体系的に学習する.

乃

15

4前

( AI

△

0

生成A1や機械学習を用いた実践的なアプリ
ケーション開発演習を通じ、問題解決の手法
を学習する。外部コンテストへの出品を目標
とする。

卒業研究IB

乃

16

4前

△

0

クラウド環境を利用して、アプリケーション
を構築し、公開するための知識を講義と実習
を通して学習する。

ビジネスマナー11

巧

17

4前

△

0

個人ごともしくはグループで、自ら課題を定
義し、それをこれまでに学んだ技術・知識を
用いて解決し各種の制作物を成果物として作
成する。

選沢実習Ⅲ引チャレン
ジコース)

乃

4前

△

0

企業実習

社会人として必要なビジネスマナーを学習す
ることで、入社後の研修を円滑に進めるため
に実習を通して学習する。

合計

乃

4前

△

0

目標業種に合わせた目標を設定し、スケジュール管

理から目標達成までの課程を体系的に学習する。

75

4後

△

0

インターンシップを含め、実際の企業で実習
を行う。

71

4後

△

0

訂

4後

0

0

認

4後

△

△

16

4後

△

0

印

単位時間

4後

△

0

326

0

866

0

実
験
・
実
習
・
実
技

演

授
業

配
当
年
次
・
学
期

自
由
選
択

選
択
必
修

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

0
※
選

時
数


