
(工業専門課程情報スペシャリスト科(2年例D

分類

必、

修

授業科目名

0

2 0

総合学習(HR ・各
種行事)

1年次)

3 0

コンビュータ概論 1
A1コンピュータ概
論)

4 0

コンピユータ概論11
A1マネジメントと情
報佃

授業科目概要

各種行事の企画や運営を通して主体性を育み、コミニュ
ケーションカを高める。

5 0

コンピュータ概論Ⅲ
A1システム開発技
術)

コンピュータの動作原理を学ぶ事を目的とする。コン
ピュータのハードウェアに関ずる知識および、基礎とな
る数学的知識について学習ずる。

6 0

プログラム設計 IA

システム開発の手法およびマネジメント、経営戦略・法
務について学習ずる。

7 0

ブログラミング言語
I A (Java)

データベース佑QL擶文、正規化1、ネットワーク{OS1参
照モデル、 1CP/1Pプロトコル1、情報セキュリティ f攻撃
乎法、暗号化技術}についての基礎知識を学習する.

別表1

授業方法

8 0

ソフトウェアの作成の際の設計について学ぶ事を冒的と
する。代表的なアルゴリズム{流れ図・疑似言語・配列
を学習する。

ITりテラシー実習

講

9 0

演

義

プログラミング言語について、高度な文法、擶造などの
応用的な内容を講義と実習を通して学習する。

ビジネスマナー 1A

1通

10

習

0

104

WindowSの基本操作を学ぶことを目的とする。
コンピュータのソフトウェアに関する知碓及びセキュリ
ティに関ずる知識について学ぶ.

キャリアデザイン 1

1前

Ⅱ

△

0

能

志学 1

社会人として必要とされる基本的なマナー(ビジネスマ
ナー)について講義と実習を通して学習する。

1前

12

0

0

0

コンピュータ概論 1
田コンピユータ概
モム)

引

社会の惰造、企業の摘造など、社会人にとって基本的な
素養を学習し、就職活動の具体的な進め方について学習
する。

1前

玲

0

0

コンピュータ慨論1!
引マネジメントと情
報化1

62

キャリア教育の実現の鍵は専門能力および発揮できる力
(人問性)であることを知り、永久戦力を目指す上での
自己のあり方を考える。

1前

H

0

0

コンビュータ概論Ⅲ
引システム開発技
術}

60

コンピュータの動作原理を学ぶ事を目的とする。コン
ピュータのハードウェアに関する知識および、基礎とな
る数学的知識について学習する。

1前

15

0

0

60

プログラム設計 IB

システム開発の手法およびマネジメント、経営戦略・法
務について学習する。

1前

16

0

△

0

42

プログラミング言語
I B (Java)

データベース 6QL構文、正規化1、ネットワーク伯S1参
照モデル、 TCP/1?プロトコル)、情報セキュリティ(攻撃
手法、暗号化技術Ⅱこついての基礎知識を学習する。

1前

18

0

△

0

16

ソフトウェアの作成の際の設計について学ぶ裏を目的と
する。代表的なアルゴリズム 1整列・データ桶造・実践
アルゴリズム}を学習する。

セキュリティ演習

1勣

20

△

△

0

22

キャリアデザイン11

プログラミング言語について、高度な文法、楕造などの
応用的な内容を講義と実習を通して学習する。

1前

0

0

21

合計

情報処理技術者に必要なセキュリティの基礎知識を講義
を通して学習する。

ビジネスマナー 1B

1後

△

△

33

社会の情造、企業の構造など、社会人にとコて基本的な
素養を学習し、就職活動の具体的な進め方について学
習・演習する。

1後

0

0

卯

就職活動時に必要とされる基本的なマナー(ビジネスマ
ナー)について講鞍と実習を通して学習する。

1後

0

和

1後

0

舵

1後

0

和

1後

0

△

57

1後

0

△

閼

単位時間

1後

0

△

18 0

△

875

△

時間

実
験
・
実
習
・
実
技

授
業
時
数

配
当
年
次
・
学
期

自
由
選
択

選
択
必
修



(工業専門課程情報スペシャリスト科(2年御D

分類

彪、

修

0

授業科目名

2 0

総合学習(H R ・
各種行事)

3 0

2年次)

情報処理技術者試
験演習

4 0

プログラミング言
語"(OCJ-P)

授業科目概要

各種行事の企画や運営を通して主体性を育
み、コミニュケーションカを高める。

5 0

開発実習1
礎)

基本情報技術者試験取得に向け科目A・Bにつ
いて講義を通して学習する

6 0

キヤリアデザイン
Ⅲ

プログラミング言語について、高度な文法、
構造などの応用的な内容を講義と実習を通し
て学習する。

(基

7

別表1

W此開発実習 11
(PHP)

コード管理佑i"の使用方法、基本設計、詳細
設計などシステム開発を行う際の設計を講義
を通して学習する。

8

授業方法

データベース入門
1 (OSS-D田

社会の構造、企業の構造など、社会人にとっ
て基本的な素養を学習し、就職活動の具体的
な進め方について学習・演習する。

9

嘴

開発実習"
用)

PHP言語を用いたプログラム作成方について講
義と実習により学習する。

義

10

2通

習

0
※

選2

63

データベースの基礎知識及び、言語について
学習し、データベースを利用するための基本
的な能力を身につける。

ビジネスマナー"

Ⅱ

(応

2、'"

△

0
※

選2

107

Web開発実習Ⅲ
US&[arave D

チーム開発を通しチーム内でのコミュニケー
ションの取り方、開発方法など円滑な進め方
について学習・演習する。

12

2"'

△

0

選択実習 IA【チャ
レンジコース)

85

社会人として必要なビジネスマナーを学習す
ることで、入社後の研修を円滑に進めるため
に実習を通して学習する。

2、'

△

0

104

Web開発についてフロントエンドからバックエ
ンド、フレームワークの活用方法、セキュリ
ティからアプリのデプロイまでを学習する。

合計

企業実習

2""

△

0

103

個々で目標を設定し、スケジュール管理から
自標達成までの課程を体系的に学習する。

2"'

△

0

102

インターンシップを含め、実際の企業で実習
を1〒う。

2後

0

0

フフ

2後

△

△

73

2後

△

0

16

2後

△

0

71

2後

0

0

65

単位時間

2後

△

302

0

866

0

時間

実
験
・
実
習
・
実
技

演

授
業
時
数

配
当
年
次
・
学
期

自
由
選
択

選
択
必
修

.
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0
※
選
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選
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3

0
※
選


