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kbc の 10 の魅力
kbc が選ばれる理由
ICT マネジメント科 
情報スペシャリスト科

IT エンジニア科 ゲームプログラムコース
IT エンジニア科 グラフィック・デザインコース 
オープンキャンパス案内

真面目に、楽しく学ぶ。

あなたの「好きなこと」「やってみたいこと」は何ですか？

kbc では、あなたの「好き！」や「やってみたい！」を
応援する体制や講師、設備が整っています。

初心者でも安心して “ゼロ” から学べる学校です。

やる時はとことん真面目に。
そして思いっきり楽しむ。

学んだ専門知識・技術、資格をどう社会で活かせるか、
役立てるか！を考え、行動できる力を身に付けます。

目指せる

  つの
専門分野
3

　ICT・ビジネス分野

ゲーム・クリエイター分野 IT・情報処理分野
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Next Innovation!
次なる革

新。

ICTマネジメント科
ICT  MANAGE ME NT

企業経営（マネジメント）を学びながら、発想力や
新時代に対応できるビジネスパーソンを目指す学科

■ 3年制／定員20名

11P O I N T 22P O I N T 33P O I N T

ICTマネジメント科が選ばれる つの理由3
パソコンを使いこなしたい
いつか起業したい
効率よく仕事がしたい
いろんな仕事に興味がある

●主な就職先一覧（過去５年）

就 職 率  100％

（株）オキジム／沖縄ゼロックス（株）／エスアイエス・テクノサービス（株）／（株）ホクガ
ン／（株）碧／日本ビジネスシステムズ（株）沖縄事業所／（株）テレマ／（株）琉球銀行
／（株）沖縄銀行／（株）沖縄海邦銀行／（株）ＴＤモバイル／琉球ダイハツ販売（株）／
沖縄トヨタ自動車（株）／オリックス・ビジネスセンター沖縄（株）／（株）リウコム　他

ICT×ビジネス

パソコン・タブレット端末
の活用を極める

AI時代にも対応できる

ビッグデータを取り入れた
マーケティング知識を学ぶ

コンテスト、ショップ経営を通して

起業家・ビジネスパーソン
としての実践経験を積む

※授業科目は変更になる場合があります

ICT×マーケティングで次世代を切り拓く！

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！

就職実績

主な授業科目 取得を目指す資格・検定

こんな、

あなたに

オススメ 

●職種別就職状況

一般事務・経理事務
41%

販売・サービス
27.3%

エンジニア
9.1%

Web関連
9.1%

企画・制作 4.5%
カスタマエンジニア 4.5%
システムエンジニア 4.5%

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在
（情報ビジネス科/ファイナンスキャリア科）

★ MOS：マイクロソフトオフィススペシャリスト
※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります
※ベンダー資格とは IT 関連製品を製造、販売する企業が自社で開発した製品について
　技術を満たしていることを認証している資格です

□ 情報処理技術

□ Excel実習

□ Word実習

□ PowerPoint実習

□ 簿記（商簿・工簿）

□ 脳力開発

□ ビッグデータ活用

□ ファイナンシャル・プランニング

□ コンピュータ会計

□ ビジネススキル（営業力）

□ 総合実践（リアル店舗運営）

□ 就職実務

□ ビジネスマナー

□ ICTビジネス活用
　（PC・タブレット端末活用）

【国家資格】
□ 情報セキュリティマネジメント試験
□ ファイナンシャル・プランニング技能士

【ベンダー資格】
□ MOS-Excelエキスパート★　□ MOS-Word・PowerPoint★

【民間資格・検定】
□ 日商簿記検定試験2・3級　□ 全経簿記能力検定試験1級　
□ Webクリエイター能力認定試験スタンダード
□ Excel表計算処理技能認定試験1級・2級
□ 日本語ワープロ1級・2級  □ コンピュータ会計2級　
□ 営業力強化検定　 □ ビジネスコンプライアンスBASIC

□ データマーケター
□ マーケティング・企画
□ ネットショップオーナー
□ 一般事務
□ 経理事務
□ IT サポート事務

□ 銀行員
□ サービス・販売職
□ カスタマエンジニア
□ 営業職
□ Web 制作
□ 企業経営・起業家

目指せる職業
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効率よく仕事がしたい
いろんな仕事に興味がある

●主な就職先一覧（過去５年）

就 職 率  100％
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パソコン・タブレット端末
の活用を極める

AI時代にも対応できる

ビッグデータを取り入れた
マーケティング知識を学ぶ

コンテスト、ショップ経営を通して

起業家・ビジネスパーソン
としての実践経験を積む

※授業科目は変更になる場合があります

ICT×マーケティングで次世代を切り拓く！

もっと詳しい
学科の紹介は
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ビジネスのマストアイテムである
パソコン・タブレット端末を活用できる学科

資格検定、実習や外部イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
MOS世界学生大会

社会人として必要なスキルを身につけ、国際的に活躍できる人材
育成を目的としたMOSの世界学生大会にエントリーします。

知識と技術の証!さまざまな「資格・検定」にチャレンジします。 ビジネスプラン・簿記・会計、接遇サービス等、これまで学ん
できたことを総合的な学習として、模擬店舗を運営します。

【世界共通の称号】MOSマスター全員合格 リアル店舗運営（オフィスマート） 　実践学習では「模擬店舗計画・運営」を行い、
資金計画や商品の仕入れ・販売促進方法など、
貴重な経験ができるところが魅力です。
私は「会計事務所に就職が決まって
いるので、学んだ全ての内容が
今後の仕事に役立つ事だと
思っています。これからの社会を
支えられる人材に
なりたいです。

ファイナンスキャリア科卒業
（久米島高校出身）
宮城 侑梨【みやぎ ゆうり】

ICTとは・・・
ICT（アイシーティー）は、 Information and Communication Technology の略で、日本語では「情報通信技術」
と呼ばれている。（ICTは IT にコミュニケーションの要素を含めたものです。）

SNS・Web 会員カード アンケート マスメディア 天気・気候 製造・売り上げ

1年次 2 年次

基　　礎 基　礎　・　応　用 応　用　・　実　践

3 年次

企業経営（マネジメント）　　　　を学びながら、発想力や新時代に対応できるビジネスパーソンを目指します。

□パソコン実習
□日商簿記
□経済・金融学習

□税法・会計
□ファイナンシャル・プランニング
□ビジネスプランコンテスト

□ビッグデータマーケティング
□総合実践（リアル店舗運営 )
□就職実務・インターンシップ実習

□Web 制作
□ビジネスコンプライアンス
□ヒューマンスキル実習

□情報処理技術者試験
□ビジネススキル ( 営業力 )
□ビジネスマナー

□ネットマーケティング
□データマーケティング
□ IT ビジネスプラン

□データ分析入門
□マーケティング概論
□プレゼンテーション実践

初心者でも対応できるように
基礎から学びます。

職業を意識しながら、ICT活用力や
ビジネスモデルを描く力を磨く。

総合実践学習を通して、ビジネスの現場で
即戦力となるコアスキルを身につけます。

主な
目指せる職業

ネットショップ
オーナー 企業経営・起業 一般事務・経理事務・

IT サポート事務 営業職・販売職

情報収集・分析（マーケティング）

ビジネスの企画・提案・運営の実施

ICT技術・お金の流れ・経営の知識

ICTマネジメント科で身につけるチカラ

ビッグデータ
※年度によってカリキュラムを
　変更する場合があります

3 年次では、地域性を持つデータを分析し販売
戦略（ビジネスプラン）を立て予算管理をしな
がら実際に模擬店舗を運営します。その経験
を就職活動に活かします。

Student Voice
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情報スペシャリスト科
INFORMATION S PECIAL I S T

2年制課程では、システム開発の知識・技術を習得し、
プログラマ、システムエンジニアを目指す学科
4年制課程では、最新のIT（ICT)に関する知識・技術を
習得し、IT業界のリーダーを目指す学科

■ ベーシックコース　2年制／定員20名

■ サイバーセキュリティコース　4年制／定員50名

11P O I N T 22P O I N T 33P O I N T

情報スペシャリスト科が選ばれる つの理由3
パソコンを使った仕事がしたい
気になることはネットで調べる
細かいことが得意
テキパキ仕事がしたい

●主な就職先一覧（過去５年）

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在

就 職 率  94.7％

沖縄日立ネットワークシステムズ(株)／ＮＴＴコムエンジニアリング(株)／ＬＩＮＥ(株)／
(株)ラック／ハマゴムエイコム(株)／(株)ＩＩＪエンジニアリング／(株)タフス／(株)日本プ
レースメントセンター／(株)サイダス／(株)エフ・エム／エスアイエス・テクノサービス(株)
／(株)オーシーシー／日本アイビーエム・ソリューション・サービス(株)／(株)リウコム／
(株)アルク　他

コンピュータ未経験者でも安心
レベルに合わせた

授業・カリキュラム

高度な知識、技術力の証明となる
資格を取得

国家試験+世界共通の資格

深く広く学ぶからこそ好条件

質の高い就職

□ 情報処理技術者試験

□ セキュリティ入門

□ Ｊａｖａプログラミング

□ ネットワーク入門

□ プレゼンテーション実習

□ 開発実践

□ データベース

□ システム設計・構築技術

□ 仮想化概論★

□ セキュリティ実践★　

□ ビッグデータ統計分析★

□ ネットワーク実習★

【国家資格】
□ 情報セキュリティマネジメント試験　□ 基本情報技術者試験
□ 応用情報技術者試験　□ 情報処理安全確保支援士★
□ データベーススペシャリスト試験★
□ ネットワークスペシャリスト試験★

【ベンダー資格】
□ Oracle認定Javaプログラマ　□ CompTIA Security＋
□ LinuC Level 1　□ OSS-DB Silver
□ CompTIA Network＋★
□ CompTIA Cloud Essentials★
□ AWS 認定クラウドプラクティショナー★　

就職実績

主な授業科目 取得を目指す資格・検定

こんな、

あなたに

オススメ 

□ プログラマ
□ システムエンジニア
□ システムオペレータ
□ セキュリティエンジニア

□ ネットワークエンジニア
□ クラウドエンジニア
□ インフラエンジニア
□ サーバー管理者

目指せる職業

●職種別就職状況
インフラエンジニア

（ネットワーク・セキュリティ）
27.8%

プログラマ
27.8%

システムエンジニア
25%

営業職 5.5%
Web関連 2.8%

技術スタッフ（情報設計） 8.3%

オペレーター 2.8%

★サイバーセキュリティコース（4年制）のみ
※授業科目は変更になる場合があります

★サイバーセキュリティコース（4年制）のみ
※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります
※ベンダー資格とは IT 関連製品を製造、販売する企業が自社で開発した製品について
　技術を満たしていることを認証している資格です

高度な資格取得、外部イベントに参加し
広い視点で活躍できるエンジニアに

Give Birth to 
Innovative Values!

新しい価
値を生み

出す。

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！
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情報スペシャリスト科
INFORMATION S PECIAL I S T

2年制課程では、システム開発の知識・技術を習得し、
プログラマ、システムエンジニアを目指す学科
4年制課程では、最新のIT（ICT)に関する知識・技術を
習得し、IT業界のリーダーを目指す学科

■ ベーシックコース　2年制／定員20名

■ サイバーセキュリティコース　4年制／定員50名

11P O I N T 22P O I N T 33P O I N T

情報スペシャリスト科が選ばれる つの理由3
パソコンを使った仕事がしたい
気になることはネットで調べる
細かいことが得意
テキパキ仕事がしたい

●主な就職先一覧（過去５年）

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在

就 職 率  94.7％

沖縄日立ネットワークシステムズ(株)／ＮＴＴコムエンジニアリング(株)／ＬＩＮＥ(株)／
(株)ラック／ハマゴムエイコム(株)／(株)ＩＩＪエンジニアリング／(株)タフス／(株)日本プ
レースメントセンター／(株)サイダス／(株)エフ・エム／エスアイエス・テクノサービス(株)
／(株)オーシーシー／日本アイビーエム・ソリューション・サービス(株)／(株)リウコム／
(株)アルク　他

コンピュータ未経験者でも安心
レベルに合わせた

授業・カリキュラム

高度な知識、技術力の証明となる
資格を取得

国家試験+世界共通の資格

深く広く学ぶからこそ好条件

質の高い就職

□ 情報処理技術者試験

□ セキュリティ入門

□ Ｊａｖａプログラミング

□ ネットワーク入門

□ プレゼンテーション実習

□ 開発実践

□ データベース

□ システム設計・構築技術

□ 仮想化概論★

□ セキュリティ実践★　

□ ビッグデータ統計分析★

□ ネットワーク実習★

【国家資格】
□ 情報セキュリティマネジメント試験　□ 基本情報技術者試験
□ 応用情報技術者試験　□ 情報処理安全確保支援士★
□ データベーススペシャリスト試験★
□ ネットワークスペシャリスト試験★

【ベンダー資格】
□ Oracle認定Javaプログラマ　□ CompTIA Security＋
□ LinuC Level 1　□ OSS-DB Silver
□ CompTIA Network＋★
□ CompTIA Cloud Essentials★
□ AWS 認定クラウドプラクティショナー★　

就職実績

主な授業科目 取得を目指す資格・検定

こんな、

あなたに

オススメ 

□ プログラマ
□ システムエンジニア
□ システムオペレータ
□ セキュリティエンジニア

□ ネットワークエンジニア
□ クラウドエンジニア
□ インフラエンジニア
□ サーバー管理者

目指せる職業

●職種別就職状況
インフラエンジニア

（ネットワーク・セキュリティ）
27.8%

プログラマ
27.8%

システムエンジニア
25%

営業職 5.5%
Web関連 2.8%

技術スタッフ（情報設計） 8.3%

オペレーター 2.8%

★サイバーセキュリティコース（4年制）のみ
※授業科目は変更になる場合があります

★サイバーセキュリティコース（4年制）のみ
※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります
※ベンダー資格とは IT 関連製品を製造、販売する企業が自社で開発した製品について
　技術を満たしていることを認証している資格です

高度な資格取得、外部イベントに参加し
広い視点で活躍できるエンジニアに

Give Birth to 
Innovative Values!

新しい価
値を生み

出す。

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！
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情報スペシャリスト科（4年制）
（普天間高等学校出身）
島袋 真【しまぶく しん】 
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　色々な IT分野に興味があり、「幅広い技術」を
教えてくれる情報スペシャリスト科を選びました。
難関資格も取得でき、就職活動も
様々な業種を検討する事が出来ます。
「セキュリティエンジニア」として
就職内定をいただけたのは、
様々な検定・資格に挑戦
することが出来たからだと
思います。

資格検定、実習や外部イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
セキュリティ・ミニキャンプ in 沖縄

若年層を対象とし情報セキュリティ人材育成プログラムに参加し
ます。

日本全国から集まった、有名企業のIT部門のエンジニアが競い
合うセキュリティイベントに参加します。

Hardening Project 2020 BO

基　　礎 応　　用

主に目指せる職業

システム開発の知識・技術を習得し、
プログラマ、システムエンジニアを目指します。

□プログラマ

□システムエンジニア

□システムオペレータ

□プログラミング
□アルゴリズム
□コンピュータ概論
□プログラム設計

□Web 実習
□システム構築技術（Linux）
□データベース
□セキュリティ（Security+）

ITの知識・技術を
広く学びます。

＜応用Ⅰ＞
システム開発に加え、より専門性に
特化した知識・技術を学びます。

システム開発者としての技術や
知識を深く学びます。

1年次 2 年次 3 年次 4 年次

□ネットワーク（Network+）
□セキュリティ（Security+）
□データベース
□システム構築技術（Linux）

最新のIT（ICT）に関する知識・技術を　　　　　　　　　習得し、IT業界のリーダーを目指します。

応 用 Ⅰ・Ⅱ（各専門分野） □クラウドエンジニア

□インフラエンジニア

□セキュリティエンジニア

□ネットワークエンジニア

□システムエンジニア

□サイバー犯罪捜査官

□サーバー構築実習（演習）
□セキュリティ実践（Splunk）
□ネットワーク実習（演習）

□クラウド（amazon Aws）
□ビッグデータ
□システム設計実習
□卒業制作

＜応用Ⅱ＞
高資格の取得と幅広い実習を積み重ね、実践的技術を身につけます。

最新技術・システム開発

10月
国家試験

10月
国家試験

10月
国家試験

4月
国家試験

4月
国家試験

10月
国家試験

4月
国家試験

次世代のIT技術を広く県民へプロモーション。社会貢献活動も
取り組んでいます。

IT津梁まつり2020

次代に対応する授業で高資格取得と
確かな技術を身につける2つのコース！

ベーシックコース

専門士の称号が取得できます

サイバーセキュリティ
コース

高度専門士の称号が取得できます

２年制課程

４年制課程

将
来
の
職
業
に
合
わ
せ
た
学
科
変
更
が
可
能

Student Voice

※公務員試験をクリアし、警察学校に通います。
　交番や警察署勤務を経て、専門能力を発揮します。
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　色々な IT分野に興味があり、「幅広い技術」を
教えてくれる情報スペシャリスト科を選びました。
難関資格も取得でき、就職活動も
様々な業種を検討する事が出来ます。
「セキュリティエンジニア」として
就職内定をいただけたのは、
様々な検定・資格に挑戦
することが出来たからだと
思います。

資格検定、実習や外部イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
セキュリティ・ミニキャンプ in 沖縄

若年層を対象とし情報セキュリティ人材育成プログラムに参加し
ます。

日本全国から集まった、有名企業のIT部門のエンジニアが競い
合うセキュリティイベントに参加します。

Hardening Project 2020 BO

基　　礎 応　　用

主に目指せる職業

システム開発の知識・技術を習得し、
プログラマ、システムエンジニアを目指します。

□プログラマ

□システムエンジニア

□システムオペレータ

□プログラミング
□アルゴリズム
□コンピュータ概論
□プログラム設計

□Web 実習
□システム構築技術（Linux）
□データベース
□セキュリティ（Security+）

ITの知識・技術を
広く学びます。

＜応用Ⅰ＞
システム開発に加え、より専門性に
特化した知識・技術を学びます。

システム開発者としての技術や
知識を深く学びます。

1年次 2 年次 3 年次 4 年次

□ネットワーク（Network+）
□セキュリティ（Security+）
□データベース
□システム構築技術（Linux）

最新のIT（ICT）に関する知識・技術を　　　　　　　　　習得し、IT業界のリーダーを目指します。

応 用 Ⅰ・Ⅱ（各専門分野） □クラウドエンジニア

□インフラエンジニア

□セキュリティエンジニア

□ネットワークエンジニア

□システムエンジニア

□サイバー犯罪捜査官

□サーバー構築実習（演習）
□セキュリティ実践（Splunk）
□ネットワーク実習（演習）

□クラウド（amazon Aws）
□ビッグデータ
□システム設計実習
□卒業制作

＜応用Ⅱ＞
高資格の取得と幅広い実習を積み重ね、実践的技術を身につけます。

最新技術・システム開発

10月
国家試験

10月
国家試験

10月
国家試験

4月
国家試験

4月
国家試験

10月
国家試験

4月
国家試験

次世代のIT技術を広く県民へプロモーション。社会貢献活動も
取り組んでいます。

IT津梁まつり2020

次代に対応する授業で高資格取得と
確かな技術を身につける2つのコース！

ベーシックコース

専門士の称号が取得できます

サイバーセキュリティ
コース

高度専門士の称号が取得できます

２年制課程

４年制課程
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に
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Student Voice

※公務員試験をクリアし、警察学校に通います。
　交番や警察署勤務を経て、専門能力を発揮します。
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ITエンジニア科
I T  E NGINE E R _GAME PROGR AM

■ ゲームプログラムコース 3年制／定員20名

■ ゲームプログラムコース 4年制／定員25名

11P O I N T 22P O I N T 33P O I N T

ゲームプログラムコースが選ばれる

□ 3DCGモデリングモーション

□ C/C＋＋プログラミング

□ ゲーム制作（C/C＋＋）

□ ゲームアルゴリズム

□ ゲームプランナープランニング

□ Webプログラミング

□ ３Dプログラミング

□ スマホアプリ制作

□ ゲームエンジン（UE4・Unity）

□ シェーダープログラミング

□ ゲーム数学

□ Linuxサーバー構築　　

【民間資格・検定】

□ C言語プログラミング能力認定試験

□ 情報処理技術者能力認定試験

□ Webクリエイター能力認定試験

□ Excel表計算処理技能認定試験

□ パソコンスピード認定試験

□ Linuc101・102

□ CGエンジニア検定試験

□ ゲームコンテスト応募等

ゲーム会社で働きたい
自分で作ったキャラクターを動かしたい
あのゲームの続編を作りたい
みんなを楽しませたい

●職種別就職状況

●主な就職先一覧（過去５年）

ゲーム・システム開発・プログラマ・Webプログラマ
75.0%

運用監視・デバッガー・
その他　25.0%

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在

就 職 率  97.5％

(株)サイバーコネクトツー／(株)プリアップパートナーズ／(株)あしびかんぱにー／(株)
りゅう／スマート・ツー(株)／(株)ゲオネットワークス／(株)ドリコム沖縄／(株)カプコ
ン／(株)ＳＥＥＣ／(株)シーエー・アドバンス／(株)フロッサ／(株)おきぎんエス・ピー・
オー／ (株)オプティマ／(株)フューテックシステム／(株)マークス　他

ゲームの基礎を学び、ゲームエンジン
（UE4・Unity） を使いこなし

オリジナルゲーム作品を
作る

現役ゲームクリエイターの講義を受け

全国ゲームコンテスト
受賞

日本国内最大ゲームショウ

TOKYO GAME SHOW
に出展

□ ゲームプログラマ
□ ゲームプランナー
□ ゲームサーバーエンジニア
□ ゲームネットワークプログラマ
□ Ｗｅｂプログラマ

目指せる職業

就職実績

こんな、

あなたに

オススメ 

ゲームプログラムコース
3年制課程では、スマホアプリのゲームプログラマを目指す学科
4年制課程では、4年間の豊富な学習期間でスキルをしっかり身につけ、
コンシューマ「家庭用ゲーム機」のゲームクリエイタを目指す学科

スマホアプリ・家庭用ゲームソフト開発に携わるクリエイターに 主な授業科目 取得を目指す資格・検定

ITエンジニア科

※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります※授業科目は変更になる場合があります

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！

つの理由3
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■ ゲームプログラムコース 3年制／定員20名

■ ゲームプログラムコース 4年制／定員25名
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ゲームプログラムコースが選ばれる

□ 3DCGモデリングモーション

□ C/C＋＋プログラミング

□ ゲーム制作（C/C＋＋）

□ ゲームアルゴリズム

□ ゲームプランナープランニング

□ Webプログラミング

□ ３Dプログラミング

□ スマホアプリ制作

□ ゲームエンジン（UE4・Unity）

□ シェーダープログラミング

□ ゲーム数学

□ Linuxサーバー構築　　

【民間資格・検定】

□ C言語プログラミング能力認定試験

□ 情報処理技術者能力認定試験

□ Webクリエイター能力認定試験

□ Excel表計算処理技能認定試験

□ パソコンスピード認定試験

□ Linuc101・102

□ CGエンジニア検定試験

□ ゲームコンテスト応募等

ゲーム会社で働きたい
自分で作ったキャラクターを動かしたい
あのゲームの続編を作りたい
みんなを楽しませたい

●職種別就職状況

●主な就職先一覧（過去５年）

ゲーム・システム開発・プログラマ・Webプログラマ
75.0%

運用監視・デバッガー・
その他　25.0%

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在

就 職 率  97.5％

(株)サイバーコネクトツー／(株)プリアップパートナーズ／(株)あしびかんぱにー／(株)
りゅう／スマート・ツー(株)／(株)ゲオネットワークス／(株)ドリコム沖縄／(株)カプコ
ン／(株)ＳＥＥＣ／(株)シーエー・アドバンス／(株)フロッサ／(株)おきぎんエス・ピー・
オー／ (株)オプティマ／(株)フューテックシステム／(株)マークス　他

ゲームの基礎を学び、ゲームエンジン
（UE4・Unity） を使いこなし

オリジナルゲーム作品を
作る

現役ゲームクリエイターの講義を受け

全国ゲームコンテスト
受賞

日本国内最大ゲームショウ

TOKYO GAME SHOW
に出展

□ ゲームプログラマ
□ ゲームプランナー
□ ゲームサーバーエンジニア
□ ゲームネットワークプログラマ
□ Ｗｅｂプログラマ

目指せる職業

就職実績

こんな、

あなたに

オススメ 

ゲームプログラムコース
3年制課程では、スマホアプリのゲームプログラマを目指す学科
4年制課程では、4年間の豊富な学習期間でスキルをしっかり身につけ、
コンシューマ「家庭用ゲーム機」のゲームクリエイタを目指す学科

スマホアプリ・家庭用ゲームソフト開発に携わるクリエイターに 主な授業科目 取得を目指す資格・検定

ITエンジニア科

※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります※授業科目は変更になる場合があります

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！

つの理由3
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ゲーム作りを通して、さまざまな知識と
確かな技術を身につける２つのコース！

外部セミナーや実習、イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
Global Game Jam 2019

年に一度、世界同時で開催されるハッカソンイベント。社会人
から学生まで参加し、開催当日に世界中の会場に１つのテーマ
が発表され、そのテーマに沿って期間内にゲームを制作します。

全国の優秀な専門学校生が集まり4日間で、テーマに沿ったゲー
ムを企画から制作・プレゼンテーション（発表）を行うイベント
に参加します。審査員には大手ゲーム会社を含む、現役ゲーム
クリエイターより直接アドバイスを頂けます。

ゲーム開発やゲームクリエイターの発掘・育成を行っている株式
会社ファリアーが主催するゲーム業界を目指す学生に向けた勉
強会イベント。

クリエイタートライアウト 駿馬とねっこゲームクリエイター育成講座 　プログラム言語やツール、プランニングなど
ゲーム業界で必要な「知識・技術」を授業で学び、
作品制作に励んでいます。
チームで制作した「ゲーム作品」を
プレイしてもらい、評価を
いただくこともあるので、
自身のスキルアップに
繋げることができて
います。自分の好きなこと
をできるのが楽しいです！
ＩＴエンジニア科（3年制）
（浦添商業高等学校出身）
多和田 竜真【たわた りょうま】

主に目指せる職業

スマホアプリの
ゲームプログラマを
目指します。

□ゲームプログラマ

□Webプログラマ

□ゲームサーバーエンジニア

□ゲームプランナー

□プログラマ
□プログラミング基礎
□ゲームアルゴリズム
□ゲームプログラミング
□プログラム設計
□ゲームエンジン実習
□パソコン基礎

プログラムの基礎を
しっかり学びます。

3Dプログラミングやスマホアプリ、
PCゲームを制作し、ゲームクリエイ
ターとしての知識・技術を学びます。

3Dプログラミングやスマホアプリ、
PCゲームを制作し、ゲームクリエイ
ターとしての知識・技術を学びます。

ゲームプログラム
コース

専門士の称号が取得できます

ゲームプログラム
コース

高度専門士の称号が取得できます

1年次 2 年次 3 年次 4 年次

4年間の豊富な学習期間でスキルをしっかり身につけ、　　　　　　コンシューマ「家庭用ゲーム機」のゲームクリエイターを目指します。

□ゲームプログラマ

□Webプログラマ

□ゲームサーバーエンジニア

□ゲームプランナー

□ゲームネットワークプログラマ

□プログラマ

□３Dプログラマ

実習を通して最先端の
技術を学びます。

□シェーダー
　プログラミング
□NPCプログラミング

□サーバー構築
□ネットワーク
　プログラミング

ゲームのクオリティを高める
ための知識・技術を学びます。

基　　礎 応 　用

応 　用

発　展

□ゲーム数学
□3Dプログラミング
□ゲームエンジン（UE4・Unity）
□Webプログラミング

□ゲームプランナー
□スマホアプリ実習
□卒業制作

□ゲーム数学 
□ 3Dプログラミング
□ゲームエンジン（UE4・Unity）
□Webプログラミング

現場で行われていること
と同様にスマホアプリ
制作を実践します。

発　展実　 践

将
来
の
職
業
に
合
わ
せ
た
学
科
変
更
が
可
能

3年制課程

４年制課程

Student Voice
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ゲーム作りを通して、さまざまな知識と
確かな技術を身につける２つのコース！

外部セミナーや実習、イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
Global Game Jam 2019

年に一度、世界同時で開催されるハッカソンイベント。社会人
から学生まで参加し、開催当日に世界中の会場に１つのテーマ
が発表され、そのテーマに沿って期間内にゲームを制作します。

全国の優秀な専門学校生が集まり4日間で、テーマに沿ったゲー
ムを企画から制作・プレゼンテーション（発表）を行うイベント
に参加します。審査員には大手ゲーム会社を含む、現役ゲーム
クリエイターより直接アドバイスを頂けます。

ゲーム開発やゲームクリエイターの発掘・育成を行っている株式
会社ファリアーが主催するゲーム業界を目指す学生に向けた勉
強会イベント。

クリエイタートライアウト 駿馬とねっこゲームクリエイター育成講座 　プログラム言語やツール、プランニングなど
ゲーム業界で必要な「知識・技術」を授業で学び、
作品制作に励んでいます。
チームで制作した「ゲーム作品」を
プレイしてもらい、評価を
いただくこともあるので、
自身のスキルアップに
繋げることができて
います。自分の好きなこと
をできるのが楽しいです！
ＩＴエンジニア科（3年制）
（浦添商業高等学校出身）
多和田 竜真【たわた りょうま】

主に目指せる職業

スマホアプリの
ゲームプログラマを
目指します。

□ゲームプログラマ

□Webプログラマ

□ゲームサーバーエンジニア

□ゲームプランナー

□プログラマ
□プログラミング基礎
□ゲームアルゴリズム
□ゲームプログラミング
□プログラム設計
□ゲームエンジン実習
□パソコン基礎

プログラムの基礎を
しっかり学びます。

3Dプログラミングやスマホアプリ、
PCゲームを制作し、ゲームクリエイ
ターとしての知識・技術を学びます。

3Dプログラミングやスマホアプリ、
PCゲームを制作し、ゲームクリエイ
ターとしての知識・技術を学びます。

ゲームプログラム
コース

専門士の称号が取得できます

ゲームプログラム
コース

高度専門士の称号が取得できます

1年次 2 年次 3 年次 4 年次

4年間の豊富な学習期間でスキルをしっかり身につけ、　　　　　　コンシューマ「家庭用ゲーム機」のゲームクリエイターを目指します。

□ゲームプログラマ

□Webプログラマ

□ゲームサーバーエンジニア

□ゲームプランナー

□ゲームネットワークプログラマ

□プログラマ

□３Dプログラマ

実習を通して最先端の
技術を学びます。

□シェーダー
　プログラミング
□NPCプログラミング

□サーバー構築
□ネットワーク
　プログラミング

ゲームのクオリティを高める
ための知識・技術を学びます。

基　　礎 応 　用

応 　用

発　展

□ゲーム数学
□3Dプログラミング
□ゲームエンジン（UE4・Unity）
□Webプログラミング

□ゲームプランナー
□スマホアプリ実習
□卒業制作

□ゲーム数学 
□ 3Dプログラミング
□ゲームエンジン（UE4・Unity）
□Webプログラミング

現場で行われていること
と同様にスマホアプリ
制作を実践します。

発　展実　 践

将
来
の
職
業
に
合
わ
せ
た
学
科
変
更
が
可
能

3年制課程

４年制課程

Student Voice
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ITエンジニア科
グラフィック・デザインコース

I T  E NGINE E R_GR APHIC DE S IGN

■ グラフィック・デザインコース 2年制／定員25名

□ グラフィック基礎

□ ゲームキャラクターデザイン

□ デッサン

□ ゲーム広告デザイン

□ Web制作基礎

□ 色彩論

□ 映像編集

□ 写真編集

□ 3DCGデザイン

□ ゲームエンジン（Unity）

□ レイアウトデザイン

□ UI／UX　　　

【民間資格・検定】

□ Illustratorクリエイター能力認定試験

□ Photoshopクリエイター能力認定試験

□ 色彩検定　　

□ Webクリエイター能力認定試験

□ Excel検定

□ パソコンスピード検定

□ビジネス著作権検定

□ ゲームコンテスト応募

□公募・コンテスト応募

ゲーム会社で働きたい
自分で作ったキャラクターを動かしたい
プロのようなゲーム画面をつくりたい
みんなを楽しませたい
自分のイメージしたデザインを形にしたい

●職種別就職状況

●主な就職先一覧（過去５年）

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在

就 職 率  100％

(株)オプト沖縄コーラルオフィス／丸正印刷(株)／沖縄アスコン(株)／(株)あしびか
んぱにー／日本綜合テレビ(株)沖縄スタジオ／和光製版(株)大阪本社／(株)ダイナモ
ピクチャーズ／スマート・ツー(株)／(株)旭堂／琉球放送(株)／(株)昭和制作／(株)
TOブックス沖縄支社　他

□ キャラクターデザイナー
□ ＵＩ／ＵＸデザイナー
□ ゲームグラフィッカー
□ ゲーム広告デザイナー
□ 2Ｄ・3ＤＣＧデザイナー
□ DTP デザイナー・オペレータ
□ Web デザイナー
□ 映像編集
□ DTP広告デザイナー

目指せる職業

就職実績

主な授業科目 取得を目指す資格・検定

こんな、

あなたに

オススメ 

ゲームグラフィックに特化した「クリエイター」と
視覚（ビジュアル）情報に特化した「マルチクリエイター」を目指す学科

ゲームの視覚制作（ビジュアルプロダクション）と
デザインをビジネスにつなぐクリエイターに

11P O I N T 22P O I N T 33P O I N T

グラフィック・デザインコースが選ばれる つの理由3
デザイン知識・技術の向上
Illustrator・Photoshop検定取得で

創造性の高い作品制作
ができる！

業界のクリエイターによる講演会
やイベント（ハッカソン等）参加で、

経験値アップ！

ゲーム業界 or デザイン業界の

クリエイターとして活躍します

デザイナー
（DTP・企画・グラフィック・Weｂ）

40%

DTPオペレーター
40%

ITエンジニア科

Create the new world! Design leads you to 

デザイン
で新世界

を創る。

※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります※授業科目は変更になる場合があります

映像編集 6.7%
企画営業 6.6%

配信動画・監視業務 6.7%

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！
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ITエンジニア科
グラフィック・デザインコース

I T  E NGINE E R_GR APHIC DE S IGN

■ グラフィック・デザインコース 2年制／定員25名

□ グラフィック基礎

□ ゲームキャラクターデザイン

□ デッサン

□ ゲーム広告デザイン

□ Web制作基礎

□ 色彩論

□ 映像編集

□ 写真編集

□ 3DCGデザイン

□ ゲームエンジン（Unity）

□ レイアウトデザイン

□ UI／UX　　　

【民間資格・検定】

□ Illustratorクリエイター能力認定試験

□ Photoshopクリエイター能力認定試験

□ 色彩検定　　

□ Webクリエイター能力認定試験

□ Excel検定

□ パソコンスピード検定

□ビジネス著作権検定

□ ゲームコンテスト応募

□公募・コンテスト応募

ゲーム会社で働きたい
自分で作ったキャラクターを動かしたい
プロのようなゲーム画面をつくりたい
みんなを楽しませたい
自分のイメージしたデザインを形にしたい

●職種別就職状況

●主な就職先一覧（過去５年）

2019年３月卒業生実績
※2019年３月31日現在

就 職 率  100％

(株)オプト沖縄コーラルオフィス／丸正印刷(株)／沖縄アスコン(株)／(株)あしびか
んぱにー／日本綜合テレビ(株)沖縄スタジオ／和光製版(株)大阪本社／(株)ダイナモ
ピクチャーズ／スマート・ツー(株)／(株)旭堂／琉球放送(株)／(株)昭和制作／(株)
TOブックス沖縄支社　他

□ キャラクターデザイナー
□ ＵＩ／ＵＸデザイナー
□ ゲームグラフィッカー
□ ゲーム広告デザイナー
□ 2Ｄ・3ＤＣＧデザイナー
□ DTP デザイナー・オペレータ
□ Web デザイナー
□ 映像編集
□ DTP広告デザイナー

目指せる職業

就職実績

主な授業科目 取得を目指す資格・検定

こんな、

あなたに

オススメ 

ゲームグラフィックに特化した「クリエイター」と
視覚（ビジュアル）情報に特化した「マルチクリエイター」を目指す学科

ゲームの視覚制作（ビジュアルプロダクション）と
デザインをビジネスにつなぐクリエイターに

11P O I N T 22P O I N T 33P O I N T

グラフィック・デザインコースが選ばれる つの理由3
デザイン知識・技術の向上
Illustrator・Photoshop検定取得で

創造性の高い作品制作
ができる！

業界のクリエイターによる講演会
やイベント（ハッカソン等）参加で、

経験値アップ！

ゲーム業界 or デザイン業界の

クリエイターとして活躍します

デザイナー
（DTP・企画・グラフィック・Weｂ）

40%

DTPオペレーター
40%

ITエンジニア科

Create the new world! Design leads you to 

デザイン
で新世界

を創る。

※他多数あり。資格・検定は変更になる場合があります※授業科目は変更になる場合があります

映像編集 6.7%
企画営業 6.6%

配信動画・監視業務 6.7%

もっと詳しい
学科の紹介は
コチラ！
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広告バナー ポスター 映像 キャラクター キャラクター ゲームミニキャラ
ゲームプレイ画面

デザイン制作を通して、さまざまな知識と
確かな技術を身につけるコース！

外部セミナーや実習、イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
　私はデザインが学びたく、通いやすく、就職
率の高いkbcに入学を決めました。入学後は、
PhotoshopやIllustratorを使う制作授業が多いの
で、自分のやりたいことや職種が
ハッキリと分かってきました。
ビジネスにも強い学校なので、
自分に自信がついて社会人に
なるのが楽しみです。

デジタルデザイン科
（那覇商業高校出身）
宮里 鈴奈【みやざと れいな】

Student Voice

グラフィック・デザイン
コース

専門士の称号が取得できます

２年制課程

クリエイタートライアウト

全国の優秀な専門学校生が集まり4日間で、テーマに沿ったゲー
ムを企画から制作・プレゼンテーション（発表）を行うイベント
に参加します。審査員には大手ゲーム会社を含む、現役ゲーム
クリエイターより直接アドバイスを頂けます。

公募、コンテストに挑戦し、自分の実力を確かめ、自らの成長
を客観的に測ることができ、実績を積み上げる。

ITエンジニア科グラフィック・デザインコースとゲームプログラム
コース合同で、限られた期間の中でゲームを制作するという某
ブートキャンプ顔負けのストイックなイベントです。与えられた
テーマを基に５日間でゲームを企画から制作・発表を行います。

沖縄デジタル映像祭2019 校内ゲームキャンプ

1年次前期 2 年次1年次後期

基　　礎 基礎・応用 応用・発展

主に目指せる職業

ゲームUI/UX、
3DCG、

２DCGに特化した
「ゲームグラフィッカー」
を目指します。

□ゲームグラフィッカー

□３DCGデザイナー

□UI/UXデザイナー

□キャラクターデザイナー

□Ｗebデザイナー

□グラフィックデザイナー

□ＤＴＰデザイナー

□ Illustrator
□ Photoshop
□デッサン・キャラクター技法
□３DCG 基礎

□商業デザイン
□Web制作基礎
□EXCEL検定
□スピード検定
□色彩論
□就職実務

□UI/UX 応用
□3DCG 応用
□キャラクター技法
□ビジネス著作権
□VFX 基礎（PV等）
□商業デザイン応用

グラフィックに関する
知識・技術の基礎を
学びます。 □UI/UX基礎

□Unity基礎
□ゲームプランナー基礎
□作品制作
　（個人 /グループ/
　  ゲームプログラムコース合同）

ゲーム・デザイン業界で　　　　　 　活躍できるスキルを学びます。

学生作品



カリキュラム

24 2021 kbc SCHOOL GUIDE 252021 kbc SCHOOL GUIDE

IT
エ
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ニ
ア
科

IT En
g

in
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e
r

広告バナー ポスター 映像 キャラクター キャラクター ゲームミニキャラ
ゲームプレイ画面

デザイン制作を通して、さまざまな知識と
確かな技術を身につけるコース！

外部セミナーや実習、イベントに積極的に参加して、　　　  実践的スキルを高めます。
　私はデザインが学びたく、通いやすく、就職
率の高いkbcに入学を決めました。入学後は、
PhotoshopやIllustratorを使う制作授業が多いの
で、自分のやりたいことや職種が
ハッキリと分かってきました。
ビジネスにも強い学校なので、
自分に自信がついて社会人に
なるのが楽しみです。

デジタルデザイン科
（那覇商業高校出身）
宮里 鈴奈【みやざと れいな】

Student Voice

グラフィック・デザイン
コース

専門士の称号が取得できます

２年制課程

クリエイタートライアウト

全国の優秀な専門学校生が集まり4日間で、テーマに沿ったゲー
ムを企画から制作・プレゼンテーション（発表）を行うイベント
に参加します。審査員には大手ゲーム会社を含む、現役ゲーム
クリエイターより直接アドバイスを頂けます。

公募、コンテストに挑戦し、自分の実力を確かめ、自らの成長
を客観的に測ることができ、実績を積み上げる。

ITエンジニア科グラフィック・デザインコースとゲームプログラム
コース合同で、限られた期間の中でゲームを制作するという某
ブートキャンプ顔負けのストイックなイベントです。与えられた
テーマを基に５日間でゲームを企画から制作・発表を行います。

沖縄デジタル映像祭2019 校内ゲームキャンプ

1年次前期 2 年次1年次後期

基　　礎 基礎・応用 応用・発展

主に目指せる職業

ゲームUI/UX、
3DCG、

２DCGに特化した
「ゲームグラフィッカー」
を目指します。

□ゲームグラフィッカー

□３DCGデザイナー

□UI/UXデザイナー

□キャラクターデザイナー

□Ｗebデザイナー

□グラフィックデザイナー

□ＤＴＰデザイナー

□ Illustrator
□ Photoshop
□デッサン・キャラクター技法
□３DCG 基礎

□商業デザイン
□Web制作基礎
□EXCEL検定
□スピード検定
□色彩論
□就職実務

□UI/UX 応用
□3DCG 応用
□キャラクター技法
□ビジネス著作権
□VFX 基礎（PV等）
□商業デザイン応用

グラフィックに関する
知識・技術の基礎を
学びます。 □UI/UX基礎

□Unity基礎
□ゲームプランナー基礎
□作品制作
　（個人 /グループ/
　  ゲームプログラムコース合同）

ゲーム・デザイン業界で　　　　　 　活躍できるスキルを学びます。

学生作品








